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Аннотация
Представлены результаты Московского детского чемпионата рабочих профессий «Мастерята» по компетенции «Программирование на платформе «1С:Предприятие 8».
Abstract

The article presents the results of the Moscow Children's Championship of Working Professions "Masteryata" (Little Masters) in the competency "Programming on 1C:Enterprise 8 platform".
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С целью создания условий для формирования ранней профориентации и профессиональных навыков на основе совместной деятельности детей, наставников и родителей в Москве проводится детский чемпионат рабочих профессий «Мастерята». Чемпионат помогает школьникам познакомиться с востребованными профессиями и специальностями, развивает творческий потенциал, логическое мышление, учит работать в команде и принимать решения. Полученный опыт помогает понять, какую профессию выбрать в будущем. 
Второй год на этом чемпионате проводились соревнования по компетенции «Программирование на платформе «1С:Предприятие 8» для возрастной группы «Семья мастеров». В соревнованиях принимали участие школьники 5–8 классов и их близкие родственники (мать, отец, бабушка, дедушка, брат, сестра).

Главная особенность этих соревнований — семейная подготовка, передача опыта от старших членов семьи младшим, сплочение семей и формирование профессиональных династий.
Конкурсное задание состоит из 4-х модулей, продолжительность каждого модуля — 1 час.

Модули № 1 и № 3 школьник выполняет полностью самостоятельно. Модули № 2 и № 4 выполняет семейная команда.

Структура конкурсного задания разработана таким образом, чтобы в первом модуле школьник показал свои умения и практические навыки по разработке структуры типовых объектов, интерфейсных элементов приложения, по программированию несложной функциональности общих форм. Во втором модуле, которым занимается семейная команда, выполняется программирование алгоритмов обработки данных, выполнения запросов на поиск данных и решение других задач, требующих хорошего знания основ программирования на платформе «1С:Предприятие 8». Хотя по сложности модули № 1 и № 2 существенно отличаются, в критериях оценки индивидуальная работа школьника при решении простых задач модуля № 1 оценивается выше, нежели работа семейной команды над сложными задачами модуля № 2. Это необходимо потому, что в приоритете при оценке результатов — оценка работы именно школьника, а не старшего члена команды, иногда профессионального разработчика с большим стажем. 

При выполнении заданий модуля № 3 школьник должен показать в основном умения выполнять конфигурирование приложения, использовать программные конструкторы для создания системы хранения данных и разработки печатных форм документов.
В модуль № 4 включены задачи по созданию отчетов на основе данных, загруженных в разработанную систему хранения данных на основе регистров накопления. Заключительным этапом соревнований является подготовка презентации для представления заказчику результатов разработки команды.

Ограниченный по времени регламент соревнований не позволяет провести презентацию командами своих разработок перед заказчиком. Но, когда первую часть разработок представлял бы школьник, а вторую часть — семейная команда, это было бы очень интересно.
При разработке структуры конкурсного задания, разделении его на отдельные модули, а также при разработке критериев оценки учитывается множество нюансов, которые были выявлены в ходе проведения чемпионатных циклов последних двух лет.
Наблюдение за работой старшего члена команды при решении сложных задач модулей № 2 и № 4 позволяет школьнику понять, какие еще ему нужны практические навыки и умения, чтобы стать профессиональным разработчиком, как папа, мама, брат или сестра. Это лучше всего мотивирует ребенка заниматься программированием, а старших членов семьи — делиться своими знаниями и опытом с младшими.
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